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                               S U P E R S T O R Y                      

                           **************************                   

        ES IST DA - E N D L I C H - DAS DEUTSCHE TEXT-GRAFIK-ADVENTURE .

        ENDLICH IST ES  NUN  AUCH  ALLEN  NICHTFREAKS,  WIE  HAUSFRAUEN,

        KLEINKINDERN, ROBOTRONMITARBEITERN USW. MOEGLICH,  SICH  IN  DEN

        VERWORRENEN UND GEFAEHRLICHEN  GEFILDEN  DES  TEXT-GRAFIK-ADVEN-

        TURES ZU BEWEGEN UND ZU BEWAEHREN.                              

        SIE SIND DER REPORTER DER NEW-YORK-TIMES UND SUCHEN  DIE  SUPER-

        STORY, UM DER REPORTER DES JAHRES ZU WERDEN.                    

        IN IHREM BUERO ERHALTEN SIE EINEN GEHEIMNISVOLLEN ANRUF, WELCHER

        IHNEN DIESE SUPERSTORY LIEFERN KOENNTE.                         

        DESHALB BEGEBEN SIE SICH AUF DIE WEITE  UND  GEFAEHRLICHE  REISE

        NACH AEGYPTEN.                                                  

        WIE BEREITS IM VORPROGRAMM ZUR SUPERSTORY ANGEGEBEN KOENNEN  UND

        SOLLTEN SIE UNTER ANDEREM FOLGENDE WOERTER BENUTZEN:            

        N NORDEN      FRAGE         UNTERSUCHE        TOETE             

        S SUEDEN      STOP          OEFFNE            HILFE             

        W WESTEN      SCHAU         NIMM              BLASE             

        O OSTEN       ENDZUENDE     KAUFE             FUELLE            

        H HOCH        LIES          GIB               VERLIERE          

        R RUNTER      BESTICH       SPRING            SAVE              

        LOAD          I INHALTSVERZEICHNIS            ...               

        MAN SOLLTE  MOEGLICHST  ALLES  AUFTAUCHENDE  UNTERSUCHEN UND AN-

        SCHLIESSEND ANSCHAUEN. DANACH ALLES MIT NEHMEN ODER KAUFEN,  WO-

        BEI JEDOCH ZU BEACHTEN IST, DAS NUR EINE  BESTIMMTE  ANZAHL  VON

        DINGEN  GETRAGEN  WERDEN  KANN,  DESHALB  ALLE  UNNUETZEN  DINGE

        VERLIEREN ODER  DIE  LAMPE  ENTZUENDEN,  DANN  VERSCHWINDET  DAS

        GEKAUFTE OEL, AUCH SEINE PISTOLE SOLLTE MAN  MIT  DER  GEKAUFTEN

        MUNITION  LADEN,  NACH  DIESER  VIELZAHL  VON  TIPS  SOLLTE   ES

        EIGENTLICH LOSGEHEN, MIT  DEM  ABSAVEN  EINIGER  ZWISCHENSTAENDE

        SOLLTE ES DER GEUEBTE COMPUTERFREAK NUN SCHAFFEN,  ZUM  REPORTER

        DES JAHRES GEKUERT ZU WERDEN ...                                

        NUR IM EIGENEN ENTDECKEN BESTEHT DER SPASS UND MANN SOLLTE SCHON

        EINMAL IN KAUF NEHMEN, IN DER BIBLIOTHEK GETOETET ZU WERDEN,  IM

        GEFAENGNIS SEIN DASEIN ZU  BEENDEN,  DEM  NOTDUERFTIGEN  ZUSTAND

        MANCHER STRASSEN TRIBUT ZU ZOLLEN, MIT TERRORISTEN BEKANNTSCHAFT

        ZU SCHLIESSEN, IN DER WUESTE SEIN KLEINES REPORTERDASEIN ZU  BE-

        ENDEN, SICH MIT GEFAENGNISWAECHTERN, -WAERTERN,  FOLTERKNECHTEN,

        GIFTIGEM GETIER USW. AUSEINANDERZUSETZEN.                       

        DOCH FUER ALLE DIE ES TROTZDEM AUFGEGEBEN HABEN ODER NICHT GENUG

        ZEIT HABEN HIER DIE LOESUNG DES SPIELES ...                     

        .                                                              .
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             ^                 ----------          !!! ==> TOT          

             N                 I Buero  I                               

                               ----------                               

                                 I  nimm Telefon, untersuche Schreibt.  

                                 S  nimm Pistole, nimm Muenzen          

                                 I                                      

        ----------             ----------                     ----------

        I Gesch. I <---W/O---> I Marktplatz I <----W/O-----> I Telefon I

        ----------             --------------                -----------

           nimm Feuerzeug        I  unters. Brunnen         unters.Toten

                                 N  nimm Brlliantring       lies  Zettel

                                 S                                      

                                 I                                      

                           -------------------           ---------------

                           I Haltestelle Bib I <--W/O--> I Lesestube   I

                           -------------------           ---------------

                                 :  nimm Bus                seltsamer   

                                 N                              Mann !!!

                                 S  Linie 1                 Krimi !!!   

                                 :                                      

        --------     ------     --------------           ---------------

        I Scha.I <-> IBankI <-> I Bushauptst.I ---O----> I Baugrube    I

        --------     ------     --------------           ---------------

         nimm Geld      Linie 2    :  nimm Bus             Du hast nur  

         Buergschaft:              N                       einen Hals!!!

           Ring                    S  Linie 3                           

                                   :                                    

                        -----------------           --------------------

                        I vor Flughafen I <--W/O--> I Flugschalter     I

                        -----------------           --------------------

                           I                           :  kaufe Ticket  

                           N                           :  nimm Flug-    

                           S                           :  zeug          

                           I                           :                

                 -----------------                ----------------------

                 I Juwelier      I                I    Flugzeug        I

                 -----------------                ----------------------

                        kaufe Taschenmesser            :  toete Terro-  

                        kaufe Armbanduhr               :  risten mit    

                                                       :  Taschenmesser 

                                                       :                

                                                       :                

                             -------------------       :                

                             I Taxistand       I       :                

                             -------------------       :                

                                 :      I  nimm Taxi   :                

                                 :      N              :                

               ..................:      S              :                

               :                        I              :                

               :                      ----------------------            

               :                      I  Wartehalle  Kairo I            

               :                      ----------------------            

               :                     ------------------------------     

               :                     I Hadschi Alef Omah Str. 212 I     

               :                     ------------------------------     

               :                        I  frage Kontaktmann            

               :                        N  untersuche Werkzeugkasten    

        .                                                              .
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               :                        S  nimm Dietrich                

               :                        I                               

        -----------           --------------          ------------------

        I Innenst I <--W/O--> I   Basar    I <- W/O-> I Lebensm.gesch. I

        -----------           --------------          ------------------

          I  Bettler:Gib       I  kaufe Lampe                 kaufe Brot

          N    Almosen         I  entzuende Lampe                       

          S  ==> NO OH SU      I                                        

          I                    I           I 1 I                        

          I                    I           -----                        

        ------------           I     --------I-----    ------     ------

        I Safarige I           I     I   Nilufer  I    IWuesI --> IWuesI

        ------------           I     --------------    ------     ------

          kaufe Munition       N             I            I           I 

          kaufe Sonnenhut      S             N            N           I 

          kaufe Oel            I             S            I           S 

                               I             I            I           I 

                      -------------     ----------      --------   -----

        Labyrinth <-> I Labyrinth I <-> IStadtrandI <-> IWuesteI   IWueI

                      -------------     -----------     --------   -----

                         I                                           I  

                      Labyrinth                                      I  

                                                                     I  

                                       -------------------------------  

                                       I                                

                              ------------------                        

                              I vor Gefaengnis I                        

                              ------------------                        

                                       I  bestich Soldat                

                                       N  gib Armbanduhr                

                                       S                                

                                       I                                

                              -----------------      ------------------ 

                              I Gefaengnishof I <--> I Soldatenzimmer I 

                              -----------------      ------------------ 

                                    I  I  Holzluke      nimm Trompete   

                                    N  I                blase Zapfenstr.

                                    S  I                     ---        

                                    I  I---spring in Luke--> I 2        

                                    I                        ---        

        ---    -------------      ---------------         --------------

        3 I -> I Wachstube I <--> I   Diele     I <-W/O-> I Vorratskam I

        ---    -------------      ---------------         --------------

                 I  verhaftet         I                    nimm Schinken

                 N  => Zelle !!!      N                                 

                 I                    S                                 

                 I                    I                                 

         ----------------      ----------------------      -------------

         I Gang D-Trakt I <--> I Passage z.Zellentr.I ---> I Folterkam.I

         ----------------      ----------------------      -------------

                 I                                           Folter-    

                 N                                           knechte !!!

                 S                                                      

                 I                                                      

         ---------------                                                

         I Kleiner Hof I                                                

         ---------------                                                

        .                                                              .
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               nimm Benzinkanister                                      

        -----------------------      ---------------------         ---  

        I Einzelzelle mit Re- I <--> I kleiner Durchgang I ------> I 3  

        I bellenfuehrer       I      ---------------------         ---  

        -----------------------              I                          

                nimm Rebellen-               I                 I 2 I    

                fuehrer                      H                 -----    

                                             R                   I      

                                             I                   I      

                                             I                   I      

                                             I                   I      

                                             I                   I      

                                             I                   I      

        ---------------------      --------------      ---------------- 

        I Ufer eines unter- I <--> I Enger Gang I <--> I Kloake unter I 

        I irdischen Flusses I      --------------      I Gefaengnis   I 

        ---------------------                          ---------------- 

                 :                                                      

                 :  toete Giftschlange                                  

                 :  mit Pistole                                         

                 :  untersuche Motorboot                                

                 :  fuelle Tank                                         

                 :  nimm Motorboot                                      

                 :                                                      

          ......................                                        

          : mit Boot auf dem   :                                        

          : Nil Richtung Kairo :                                        

          ......................                                        

                 :                                                      

                 :                                                      

               -----                                                    

               I 1 I                                                    

                            ... SOLLTEN SIE ES  GLUECKLICH  BIS  HIERHER

                            STELLE GESCHAFT HABEN, STEHT  NUR  NOCH  DIE

                            KLEINE AUFGABE VOR IHNEN,  VOM  NILUFER  AUS

                            DEN REBELLENFUEHRER IN DIE HADSCHI-ALEF-OMAH

                            STR. 212 ZU BRINGEN. DORT WERDEN  IHNEN  DIE

                            SENSATIONELLEN  FOTOS  UEBERREICHT  UND  MIT

                            DIESER S U P E R S T O R Y  WERDEN  SIE  DER

        ****************************************************************

        *                                                              *

        *          R E P O R T E R    D E S    J A H R E S  !!!!       *

        *                                                              *

        ****************************************************************

        .                                                              .
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